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SPIS TRESCI:

1. Od festiwalu do festiwalu - IV edycja MFP na tle poprzednich
edycji Festiwalu “Matopolska koduje”

2. IV edycja MFP w liczbach.
3. Maraton Minecraft.
4. ,Szkola przyszlosci” - warsztaty dla uczniow.

5. Konkurs ,,Maltopolska w Minecraft” dla uczniéw matopolskich

szkét podstawowych.

6. Konferencja ,,Cyfrowe $wiaty. Symulacje i modelowanie

w grach komputerowych i nie tylko”.
7. Partnerzy.

8. Podziekowania.
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OD FESTIWALU DO FESTIWALU

- IV EDYCJA MFP NA TLE POPRZEDNICH EDYCJI FESTIWALU

JMAEOPOLSKA KODUJE”

Malopolski Festiwal Programowania “Malopolska koduje” to
przedsiewzigcie o charakterze cyklicznym promujace Malopolske jako
region innowacyjny i kreatywny, ktérego realizacja jest mozliwa dzieki
wspotpracy Fundacji Szkota Medialna z partnerami zrzeszonymi w ramach
Matlopolskiej Inicjatywy Cyfrowej Edukacji - szerokiego porozumienia
podmiotéwreprezentujacychorganizacjepozarzadowe, uczelnie, instytucje
nauki i kultury, biznes, sektor technologiczny, a stawiajacych sobie za cel
nabywanie nowych umiejetnosci, stwarzanie mozliwosci wymiany wiedzy
oraz nawigzywania nowych kontaktéw biznesowych przez osoby i firmy
dzialajagce w obszarach nowych technologii oraz wspieranie rozwoju
nowoczesnej edukacji, opartej na swiadomym i twoérczym korzystaniu
z technologii cyfrowych.

Nauka programowania to umiejetno$¢ rozwigzywania problemow,
akodowanietojezyk terazniejszosciiprzysztosci. Uczgc si¢ programowania
uczniowie rozwijajg nie tylko swojg kreatywnos$¢, ale takze zdobywajg
umiejetnosci, ktore zapewniajg lepsze rozumienie otaczajgcego Swiata
i sukces w karierze edukacyjnej oraz zawodowe;j.

Z raportu przygotowanego przez SuperData Research wynika,
ze rynek gier komputerowych w 2015 roku byl wart ponad 74 miliardy
dolaréw - z czego najwiecej - ponad 22, segment gier mobilnych. A zatem
produkcja i programowanie gier to przestrzen do kooperacji $wiata nauki
i biznesu, a takze rynek pracy. Polacy majg duze sukcesy w produkcji
gier i chociaz firmy produkujace gry powstaja najczesciej na bazie pasji
i wiedzy ich zatozycieli, to ich sukcesy znajdujg przelozenie na pdzniejsze
duze zyski. Dlatego podczas tegorocznego Festiwalu “Matopolska koduje”
skupilismy sie wokot tematu ksztalcenia dla branzy gier.

Poprzednie trzy edycje Festiwalu - 2017, 2018, 2019 r. potwierdzity
duze zainteresowanie uczniéw i nauczycieli tematyka programowania,
robotyki i nowych technologii. Pokazaly réwniez ogromny potencjal
tkwigcy w obszarze synergii podmiotéw reprezentujacych $wiat nauki,
edukacji, biznesu i organizacji pozarzadowych na rzecz budowania
nowoczesnej szkoly. Poprzez wspotprace partnerow MICE Matopolski
Festiwal Programowania staje si¢ okazja do organizacji wydarzen i spotkan
technologicznych, stuzacych m.in. pozyskiwaniu wiedzy, nawigzywaniu
nowych kontaktéw i promocji wykorzystania najnowszych technologii
w edukacji, a co za tym idzie definiowaniu Malopolski, jako regionu
otwartego na innowacyjne technologie i rozwigzania.



Nauka programowania to umiejetnos¢ rozwigzywania problemoéw.
Uczac si¢ programowania uczniowie rozwijaja nie tylko swoja kreatywnosc,
ale takze zdobywajg umiejetnosci, ktore zapewniajg lepsze rozumienie
otaczajacego $wiata i sukces w karierze edukacyjnej oraz zawodowej.
W tym roku w sposéb szczegdlny festiwalowe zadania zadania skupily sie
wokol tematyki gier i gamifikacji jako metody edukacyjnej, ktérej potencjat
nie jest jeszcze dostatecznie wykorzystany.

Do zobaczenia za rok!
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'\ EDYCJA MFP W LICZBACH.

Matopolski Festiwal Programowania ,Malopolska koduje”
odbywal si¢ juz po raz czwarty, wyjatkowo z uwagi na pandemie online
i wyjatkowo na przetomie listopada i grudnia 2020 r. Niezmiennie
jednak dzigki festiwalowym wydarzeniom region Malopolski stat
sie przestrzenia do propagowania innowacyjnych technologii
i programowania w edukacji i nauce, ze szczegdlnym uwzglednieniem
gier i gamifikacji, zgodnie z hastem przewodnim ,,Matopolska - gramy!”.

Festiwal swoim zasiegiem objal nie tylko calg Malopolske,
bo festiwalowe wydarzenia, w tym szczegdlnie konferencja naukowa
realizowana zdalnie, pozwolily na uczestnictwo wszystkim osobom
zainteresowanym tematyka nowych technologii i programowania. Jak co
roku, festiwal powstal na gruncie kooperacji Fundacji Szkota Medialna
z partnerami Malopolskiej Inicjatywy Cyfrowej Edukacji, ktorzy
otworzyli wirtualne drzwi realizujgc festiwalowe wydarzenia, promujac
w ten sposob idee nowoczesnej edukacji, ktérej najwazniejszym sensem
jest przygotowywanie dzieci i mlodziezy do swiadomego i kreatywnego
wspoltworzenia  nowoczesnego  spoleczenstwa oraz = rozwdj
przedsiebiorczosci i kompetencji mieszkancéw regionu. Wspdlnie
pracujemy na rzecz lepszej,nowoczesnej i kreatywnej edukacji.

A oto Malopolski Festiwal Programowania ,,Malopolska koduje”

2020 w liczbach:
WARSZTATOW PRAC
DLA UCZNIOW KONKURSOWYCH

UCZESTNIKOW MINUT
KONKURSU PROGRAMOWANIA
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& Michal Kowynia prowadzi prezentacie

MARATON Minecratt

Niezwykla przygoda dla uczniéw szkoly podstawowej byt
Maraton Minecraft. Uczniowie w grupach wiekowych klas 1-3 i 4-8
udali si¢ w podréz w kosmiczny $wiat Minecrafta, zglebiajac tajniki
fizyki, matematyki i astronomii. W ramach Malopolskiego Festiwalu
Programowania Malopolska Koduje 2020 spotkali$my sie na specjalnie
przygotowanym serwerze i trzech autorskich mapach. Zwiedzalismy
planety Ukladu Stonecznego, wspdlnie zbudowalismy baz¢ na Marsie,
weszliSmy w zbroje $redniowiecznego rycerza, a na zakonczenie
przez labirynt uczniowie uciekli w $wiat nauki. Duzg atrakcjg byly
odwzorowane w kosmicznym s$wiecie Minecrafta maltopolskie zabytki
jak Ko$ciét Mariacki. Wszystko to przy akompaniamencie przeréznych
parkuréw, zagadek, quizéw i zabaw.

Maraton Minecraft dla najmlodszych uczniéw zostal
zorganizowany stacjonarnie w Da Vinci Publicznej Szkole Podstawowej
w Krakowie, ktéra jest szkola modelowa Malopolskiej Inicjatywy
Cyfrowej Edukacji. Starsi uczniowie wzigli udzial w Maratonie online.
Zaréwno najmlodsi jak i starsi budowniczy $wietnie si¢ bawili,a finatem
naszej zabawy i nauki w $wiecie Minecraft byl udzial uczniéw z klas
4-8 w festiwalowym konkursie programistycznym. Konkurs polegal
na zbudowaniu w grze Minecraft miejsc, obiektow, zabytkéw kultury,
przyrody i architektury charakterystycznych dla Malopolski. Prace
konkursowe mozemy oglada¢ w specjalnej galerii konkursowe;j.

@ Wactaw Rosicki prowadzi prezentacjg
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@& Michat Kowynia prowadzi prezentacje

Celem zajec¢ bylo poznanie informacji i ciekawostek zwigzanych
z planetami Ukladu Stonecznego, poglebianie i rozwijanie wiedzy
z matematyki, fizyki i astronomii, a przede wszystkim rozwijanie
myslenia komputacyjnego, doskonalenie umiejetnosci logicznego
myslenia, kooperacji i wspélpracy w grupie poprzez gre na serwerze
i mapach Minecraft.

Na Maraton zlozylo sie 20 warsztatéw, w ktérych wzielo udziat
ponad 100 uczniéw z klas 1-8 szkoty podstawowe;j.

W  kolejnych edycjach Festiwalu zwracamy si¢ takze do
nauczycieli, dedykujac im ciekawe materialy edukacyjne. Stad pomyst
opracowania i opublikowania scenariuszy zajec realizowanych w ramach
Maratonu Minecraft, ktére stanowig gotowy plan lub inspiracje do
wykorzystania gry podczas lekeji. Scenariusz zajec¢ dla uczniéow z klas 1-3
to “Kosmiczna przygoda w $wiecie Minecraft”, natomiast nauczycielom
uczacym w klasach starszych dedykujemy scenariusz zaje¢ “Kosmiczny
$wiat fizyki i astronomii na mapach Minecraft”

o Waclaw Rosicki prowadzi prezentacje —'J E i
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SZKOEA PRZYSZEOSCI” -

WARSZTATY DLA UCZNIOW.

»Szkola przysztosci” to modul w ramach Malopolskiego
Festiwalu Programowania nastawiony na dzielenie si¢ wiedzg
i dobrymi praktykami w zakresie programowania i robotyki. To
wydarzenia, zajecia otwarte i pokazy organizowane przez podmioty
dzialajace w obszarze nowych technologii, nauczania programowania
oraz robotyki z terenu Malopolski. Do projektu podczas kazdej
edycji Festiwalu zaproszone zostajg instytucje, firmy, uczelnie, szkoty,
instytucje kultury i nauki, w tym biblioteki i domy kultury, ktére
w swoich siedzibach organizujg zajecia otwarte dla dzieci i mlodziezy.
W tym roku podmioty te organizowaly szereg wydarzen online
dedykowanych dla uczniéw i nauczycieli. Szczegélnym wydarzeniem
byly warsztaty dla uczniéw zorganizowane w szkole modelowej
MICE, w ramach ktorych uczniowie zglebiali tajniki programowania.
Najmtodsi uczniowie z klas 1-2 wzieli udzial w stacjonarnych zajeciach
i poznawali podstawy programowania z pomocg edukacyjnego robota
Ozobota. Wykorzystujac kolorowe kody, jako komendy dla robota,
dzieci programowaly jego ruchy na specjalnie przygotowanych
planszach. Kreatywne zajecia z sympatycznym robotem pozwolily
uczniom odkry¢ smak nieskonczonych mozliwosci programowania.

Starsi uczniowie z klas 3-7 wzigli udzial w zajeciach on-line
z wykorzystaniem gry Minecraft.

Warsztaty pod tytulem “Jak zminecraftowaé $wiat? - czyli
o tym, jak wykona¢ imponujaco wygladajace budowle w Minecraft
przygotowane zostaly z mysla o mito$nikach Minecrafta, ale takze
o wszystkich, ktérzy lubig przygody z grafika i obrazem.

W zajeciach udzial wzigto ponad 100 uczniéw z klas 1-7 szkoty
podstawowe;j.
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KONKURS
MAFOPOLSKA W MINECRAFT”

W ramach tegorocznej edycji Festiwalu uczniow klas 4-8 szkot
podstawowych z Malopolski zaprosilismy do udzialu w Konkursie pt.
“Matopolska w Minecraft”.

Konkurs polegal na zbudowaniu w grze Minecraft miejsc,
obiektow, zabytkéwkultury, przyrodyiarchitekturycharakterystycznych
dla Matopolski.

Konkurs potwierdzil ogromng kreatywnos¢ mlodych
budowniczych, duzg wyobraznie, ale takze znajomos¢ i umiejetnosé
postugiwania si¢ nowymi technologiami. W konkursie wzi¢lo udziat
indywidualnie lub w zespotach 201 uczestnikéw. Na konkurs wptyneto
135 prac, a ich poziom byl bardzo wysoki. Jury stan¢to przed trudnym
zadaniem wyboru laureatow. Po dlugich i burzliwych obradach,
wyloniono zwyciezcow:

SZYmOIl Sadkowski, Szkota Podstawowa nr 1
Miejsce 1 Hubert Pilch, im. Stanistawa Jachowicza ~ praca Wawel
Mikotaj Gorczyca w Bochni
e o Da Vinci Publiczna Szkot raca Tauron
Miejsce 2 Aleksander Piotrowski, i 4
e ; Podstawowa w Krakowie Arena
Wojciech Cichy

Szkota Podstawowa nr 8

Miejsce 3 Tomasz Latka im. K. K. Baczyriskiego
w Tarnowie

praca Zamek
w Niedzicy
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Bartosz Ktosek, Kacper
Uczkiewicz

Szkota Podstawowa nr 1
im. Stanistawa Jachowicza
w Bochni

Sukiennice Krakowskie,

Szkota Podstawowa nr 1

Koscidt Mariacki

Kornel Stec im. Stanistawa Jachowicza osclof var l'ac

w Bochni w Krakowie,
Dawid Wisniewski, Szkota Podstawowa nr 1

Franciszek Zienkowski, im. Stanistawa Jachowicza Sukiennice Krakowskie,
Antoni Synowiec w Bochni
Aleksandra Krysa, Zespot Szkét Gminnych
Karol Kopacz, Gabriela w Lapczycy im. Marii Barbakan
Rakoczy Sktodowskiej Curie
Banbufa Hubert, Malago  Publiczna Szkota Podstawowa Kopalnia Soli

Aleksander, Dukata Karol

im. Sw. W. Pallottiego

w Wieliczce,

Publiczna Szkota Podstawowa

Koscielniak Bartek im. Sw. W. Pallottiego Plac Centralny,
. £ 7la fa P 18 im. .
Mitosz Jabtonski st}< N et m Smok Wawelski,
wietej Anny w Krakowie
Adam Kot, Szymon Szkota Podstawowa nr 33
. . . Barbakan,
Chyla, Witold Tetnowski w Krakowie
Tymon Obirek, Milosz  Spoteczna Szkota Podstawowa Kobiec Kosciuszki
Obirek nr 3 STO w Krakowie RS ONEREZASS

Tomasz Kasperczyk

Da Vinci Publiczna Szkota
Podstawowa w Krakowie

Rynek Gtéwny
w Krakowie

Wszystkim uczestnikom gratulujemy!

Prace
galerii

konkursowe
konkursowej

mozna
na stronie

zobaczy¢ w
internetowej

specjalnej
Festiwalu:

https://malopolskakoduje.pl/galeria-prac-konkursowych/




KONFERENCUJIA W  ramach tegorocznego

[ 303 i B3] | CXXX] B CR Festiwalu we wspotpracy

NN o[- [®]e z  krakowskimi  uczelniami
o |+ P o @ :l L i sektorem kreatywnym
coee) e W S s]  promujacym  technologie  gier

2 komputerowych zorganizowalismy
CYFROWE SWIATY trzecig juz festiwalowg Konferencje
Symulacje i modelowanie w grach naukowa w Zaktadzie Technologii
komputerowych i nie tylko. Gier Uniwersytetu Jagiellonskiego
pt. ,Cyfrowe S$wiaty. Symulacje
i modelowanie w grach komputerowych i nie tylko”. Temat tworzenia,
w tym modelowania i programowania gier jest naukowo interesujacy,
ale i jednoczes$nie bardzo szeroki - atrakcyjny dla ludzi zajmujacych sie
fizyka, VR i AR, sztuczng inteligencja, ale tez dla grafikéw i tworcow gier
zarowno edukacyjnych, jak i rozrywkowych, w ktorych wykorzystuje
sie przeciez cale bogactwo réznych symulacji i modeli. W ramach
konferencji, ktérej potencjal i prestiz zbudowaly wybitne autorytety
naukowe i praktycy z branzy gier udalo nam si¢ pokaza¢ mozliwosci
zwigzane z zagadnieniem gier, takze w zakresie kreowania przyszlosci
edukacyjnej uczniéw i studentéow oraz rynku pracy. Podobnie jak w roku
ubieglym konferencja stala sie plaszczyzng prezentacji technologii
i wymiany doswiadczen uznanych autorytetéw naukowych oraz wazna
inicjatywa integrujaca $wiat nauki, edukacji i biznesu wokdt tematu
produkcji, modelowania i programowania gier, ktore staja si¢ istotnym
narzedziem edukacji i nauki, takze w dorostym zyciu, stluzagc m. in.
do doskonalenia kompetencji zawodowych i ksztalcenia kompetenciji
kluczowych przyszlych uczestnikéw rynku pracy. Udzial w Konferencji
wzieli uczniow szkoél srednich, studenci, pracownicy naukowi oraz
przedstawiciele biznesu zwigzanego z technologia i produkcja gier.
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Podobnie jak w latach ubiegtych konferencja stala si¢ plaszczyzna
prezentacji technologii i wymiany doswiadczen uznanych autorytetow
naukowych oraz zapisala si¢ jako wazna inicjatywa integrujgca Swiat
nauki, edukacji i biznesu. W ramach konferencji odbyly si¢ nastepujace
wyklady i prezentacje:

Ewa Mauer, prezes Fundacji Szkota Medialna,
Dyrektor Da Vinci Publicznej Szkoly Podstawowej w Krakowie

Beata Chodacka, wiceprezes Oddziatu Matopolskiego Polskiego
Towarzystwa Informatycznego

dr hab. Pawet Wegrzyn, Zaktad Technologii Gier; Wydzial
Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej; Uniwersytet Jagiellonski

Leszek Nowak, Zaklad Technologii Informatycznych, Wydzial
Fizyki, Astronomii i Informatyki Stosowanej; Uniwersytet Jagiellonski

Natalia Lipp, Instytut Psychologii Stosowanej; Wydzial
Zarzadzania i Komunikacji Spolecznej; Uniwersytet Jagiellonski

dr Jan K. Argasinski, Zaklad Technologii Gier; Wydziat Fizyki,
Astronomii i Informatyki Stosowanej; Uniwersytet Jagiellonski

dr Justyna Janik, Instytut Sztuk Audiowizualnych; Wydzial
Zarzadzania i Komunikacji Spolecznej; Uniwersytet Jagiellonski

dr Robert Straka, Katedra Techniki Cieplnej i Ochrony
Srodowiska; Wydziat Inzynierii Metali i Informatyki Przemystowej;
Akademia Gérniczo-Hutnicza

! . . M — IDEA PRZEDMIOTU UBOGIEGO | :;
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PODZIEKOWANIA

Dzigkujemy:

Urzedowi Marszalkowskiemu Wojewddztwa Malopolskiego za
wspolprace i wsparcie idei Malopolskiego Festiwalu Programowania
“Matopolska koduje” oraz Marszatkowi Wojewddztwa Malopolskiego
za objecie patronatem Malopolskiej Inicjatywy Cyfrowej Edukaciji,
ktérej partnerzy systematycznie wspierajg idee MFP.

Partnerom Malopolskiej Inicjatywy Cyfrowej Edukacji -
szerokiemu porozumieniu podmiotéw, ktérym bliska jest idea
nowoczesnej edukacji cyfrowej za zaangazowanie, pomysly i dzialania,
ktére wspoltworzag Malopolski Festiwal Programowania, w tym
szczegolnie dziekujemy:

Dziekan Wydzialu Fizyki, Astronomii i Fizyki Stosowane;j
Uniwersytetu Jagiellonskiego
Zaklad Technologii Gier Uniwersytetu Jagiellonskiego
Prodziekan ds. infrastruktury i finanséw
Oddzial Malopolski Polskiego Towarzystwa Informatycznego

firma HeadTrip

z Radia Krakéw za promowanie idei Malopolskiego Festiwalu w eterze

Zapraszamy do grona Partneréw MFP podczas kolejnych edycji
Festiwalu wszystkie firmy i organizacje chcace wspiera¢ ide¢ rozwijania
kompetencji informatycznych wsréd dzieci i mlodziezy. To $wietna
okazja do rozpoczgcia wspolpracy z instytucjami kultury, $wiatem
edukacji, nauki i biznesu.

Serdecznie zapraszamy!



