‘Matopolski Festiwgal ~
‘ Programowania .

W wirtualng podroz z Matym Ksieciem -
pomysty na scenariusze lekgcji, inspiracje, materiaty do
interpretacji lektury Antoine de Saint-Exupéry
pt. “Maty Ksigze” z wykorzystaniem AR
i publikacji wydawnictwa “Galaktyka”

Technologia zmienia sSwiat, zmienia nasze zycie, ksztattuje rowniez zainteresowania i procesy
poznawcze. Trwa i pewnie zawsze bedzie trwata dyskusja, na ile warto w edukacji i nauce,
zwtaszcza najmtodszych, promowad nowe technologie, skoro tak wiele mamy z nimi do
czynienia na co dzien.

Technologia nigdy nie jest wartoscig samag w sobie. Zawsze jednak moze by¢
znakomitym srodkiem wzmacniajgcym to, czego w szkole brakuje najbardziej -
wzmacniajgcym dzieciecg ciekawos¢, proste i naturalne zainteresowanie wszystkim, ktore
nie wiadomo dlaczego, gdzie$ w trakcie kariery szkolnej stabnie. | tutaj z odsieczg przychodza
nowe technologie, aplikacje internetowe, roboty, rozszerzona jak réwniez wirtualna
rzeczywistosé, ktora byé moze juz wkrétce stanie sie udziatem szkolnej rzeczywistosci.

Wspdiczesny uczen poznaje swiat ze smartfonem lub tabletem w reku: mierzy kroki,
kilometry pokonane na rowerze, korzysta z map, przeglada strony... Dlaczego zatem nie
wykorzystac tych umiejetnosci, jak rdwniez faktu, ze praktycznie wszyscy uczniowie
posiadajg wtasne smartfony do tego, by zechcieli siegng¢ po ksigzke.

Do poznania troche na nowo “Matego Ksiecia” zainspirowata mnie publikacja
Wydawnictwa Galaktyka, ktéra wydata lekture z wykorzystaniem technologii rozszerzonej
rzeczywistosci. Trojwymiarowy Maty Ksigze wprowadza nas w wirtualny $wiat, w ktérym
planeta z aktywnym wulkanem ozywa, razem z Matym Ksieciem mozemy wyruszy¢ w
tréjwymiarowa podrdz, wirtualnie zaopiekowac sie rozkapryszong Réza, wyrywac baobaby
czy oswajac Lisa.

Lekcje mozna przeprowadzi¢ w oparciu o tablety, jesli w szkole posiadamy takg
mozliwosé, mozemy tez w mysl zasady BYOD (Bring Your Own Device, czyli Przynie$ Swoje
Witasne Urzadzenie) poprosi¢ ucznidw, by przyniesli na lekcje wtasne smartfony lub tablety.
Warto réwniez wczesdniej poprosi¢ ucznidw o zainstalowanie na smartfonach aplikacji, do
ktorej przekierowuje kod QR zamieszczony w publikacji lub $ciggnaé aplikacje z podanej
strony. Instalacja zajmuje niewiele czasu a aplikacja jest bezptfatna.

Nie nalezy sie obawia¢, ze forma przyémi wiasciwy sens omawiania lektury,
publikacja twdrczo taczy tradycyjne wydanie “Matego Ksiecia” z obecnymi mozliwosciami
technologicznymi. Swietnie znane klasyczne karty powiesci Exupéry’ego oznaczone
symbolem rézy ozywajq i wtedy wrecz namacalnie uczen staje obok bohaterdow utworu.
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‘ Programowania Vs

Zyjemy w cyfrowym $wiecie, to proces nieunikniony, a zatem zamiast probowaé
przeciwstawiaé sie nieuniknionemu, warto to oswoic i wykorzysta¢ w dobrym, madrym i
tworczym celu.

Zaprezentowane ponizej materiaty pt. “W wirtualng podrdéz z Matym Ksieciem” maja
charakter inspiracji, pomystéw na wykorzystanie technologii rozszerzonej rzeczywistosci przy
okazji omawiania lektury Antoine de Saint-Exupéry pt. “Maty Ksigze”.

Tematy:
1.Z Matym Ksieciem w podréz do lektury Antoine de Saint-Exupéry’ego.
11.Z Matym Ksieciem w $wiecie dzieci i w $wiecie dorostych.
111.Z Matym Ksieciem szukam przyjaciela.
IV.Z Matym Ksieciem i R6z3 rozmawiamy o mitosci.
V.Z Matym Ksieciem na tropie wartosci.

Bibliografia:
Antoine de Saint-Exupery, Maty Ksigze. Rozszerzona rzeczywistos¢, Galaktyka 2015
www.galaktyka.com.pl/product,,732.html|

Wymagania techniczne:
Tablety/smartfony z czytnikiem kodéw QR lub aplikacia AR pobrana z
www.books2ar.com/epc/
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‘Matopolski Festiwgal ~
‘ Programowania V.

I Temat: Z Matym Ksieciem w podroéz do lektury Antoine de Saint-Exupéry’ego.

Cele:

Uczen:

- wie, kim byt Antoine de Saint Exupery,

- wyjasnia, czym jest Swiat przedstawiony w dziele literackim,

- wymienia elementy Swiata przedstawionego,

- omawia elementy Swiata przedstawionego w utworze Maty Ksigze,
- wyraza osobiste refleksje na temat utworu,

- umiejetnie postuguje sie tekstem lektury,

- potrafi sporzadzi¢ plan wydarzen,

Zadanie z AR
Uruchom aplikacje, znajdz strony oznaczone symbolem Rézy i z Matym Ksieciem udaj sie w
podrdz po planetach str. 21. (Maty Ksigze opuszcza kartke ksigzki, mozna mu zrobic zdjecie)

Pomyst na lekcje:
1. Zycie i twérczoé¢ autora lektury (mozna wykorzystaé prezentacje multimedialng lub
film np.
https://www.youtube.com/watch?v=vP5AgzBVGcs
https://biografia24.pl/antoine-de-saint-exupery/
e Po zapoznaniu z zyciorysem pogadanka na temat zwigzkdw biografii autora z ksigzka.
dlaczego ksigzka zostata wydana w czasie wojny?
2. Plan wydarzen.
3. Swiat przedstawiony w utworze:
- Kto jest narratorem?
- Jaki to rodzaj narracji?
- Kto jest bohaterem?
- Co sie wydarzyto?
- Czy mozna okresli¢ czas i miejsce zdarzen?
- Na czym jest oparta kompozycja utworu?
4. Elementy realistyczne i fantastyczne w lekturze - notatka.
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‘Matopolski Festiwal ~
‘ Programowania .

Il Temat: Z Matym Ksieciem w Swiecie dzieci i w $wiecie dorostych

Cele:

Uczen:
o doskonali prace w grupie
¢ odnajduje cechy, ocenia zachowania bohateréw
e potrafi wycigga¢ wnioski

Pomyst na lek cje - zadanie z AR:

1. Co to znaczy, ze ludzie “Nie majg korzeni. To utrudnia im zycie”?
Uczniowie ogladajg strony w AR str. 67 i 69. Jakie uczucia budzg tréjwymiarowe rysunki
(kwiat na pustyni, géry i samotny Maty Ksigze, ktéry odlatuje - pustka, samotnos¢,
wyobcowanie, niezrozumienie).
2. Praca w grupach wg polecen. Kazda z grup posiada ksigzke i urzgdzenie mobilne z
aplikacja.

Grupa 1 - Spotkanie z Matym Ksieciem - przeczytajcie rozdziat Il i obejrzyjcie portret Matego
Ksiecia w AR str. 21. Jakie rozwigzanie co do rysunku baranka zaakceptowat Maty Ksigze.
Dlaczego?

Grupa 2 -Spotkanie z Geografem - Przeczytajcie Rozdziat XV i obejrzyjcie str. 59 w AR.
Odpowiedzcie na pytania: Kim jest badacz? Jakie cechy powinien mie¢ badacz?
(prawdomoéwny, uczciwy, rzetelny)

Grupa 3 - Spotkanie z Ziemig - Przyjrzyjcie sie Ziemi w AR z perspektywy Matego Ksiecia na
str. 63, a potem przeczytajcie Rozdziat XVII i odpowiedzcie na pytanie: Co to znaczy by¢
samotnym wsréd ludzi?

Grupa 4 - Spotkanie z Latarnikiem - Przeczytajcie Rozdziat XIV, a nastepnie obejrzyjcie w AR
latarnika i zgascie latarnie str. 55 Jaka madros$é ptynie z tego rozdziatu? (Latarnik wykonuje
bezuzyteczng, ale tadng prace. - “To bardzo tadne zajecie. Naprawde pozyteczne, bo tadne”)

Pogadanka:

1. Jaka jest réznica miedzy postrzeganiem $wiata przez dziecko a przez osobe dorostg?
2. W czasie wedréwki Maty Ksigze spotyka ludzi, ktérzy rozczarowujg go swoim
zachowaniem. Dlaczego?

Dorosli nigdy nie pytajg o sprawy naprawde wazne, bywajg powierzchowni, wszystko
traktujg materialnie, majg sztywne reguty. Maty Ksigze: ,,Nie mozna od nich za duzo
wymagac. Dzieci muszg by¢ bardzo pobtazliwe w stosunku do dorostych”.

3. Whioski: Maty Ksigze dostrzegt gtupote i zadze wiadzy Kréla, pyche, egocentryzm i brak
samokrytyki Préznego, cheé posiadania bogactwa u Bankiera, upadek moralny Pijaka,
umystowe lenistwo Geografa. Jedynie wizyta u Latarnika dostarczyta mu odrobine radosci.
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1l. Temat: Z Matym Ksieciem szukam przyjaciela.

Cele lekcji:
Uczen:
e zna pojecie symbolu;
e rozumie znaczenie pojecia przyjazn;
o wskazuje w tekscie fragmenty obrazujgce przyjazn;
e wypowiada sie na temat przyjazni, wykorzystujgc doswiadczenia bohateréw powiesci
i swoje wtasne;
e twodrczo i poprawnie stosuje stownictwo oceniajgce i wartosciujace;
e odnajduje fragmenty dla poparcia swoich opinii;

Pomyst na lekcje i zadanie z AR:

1. Przeczytaj Rozdziat XXI, a nastepnie uruchom aplikacje str. 77 i odpowiedz na pytania:

e Czego albo kogo Maty Ksigze szukat na Ziemi? (przyjaciot)

e Czy Maty Ksigze odnalazt to, czego szukat? (Nie znalazt ich, poniewaz:

“Ludzie majg zbyt mato czasu, aby cokolwiek poznac”, ciggle zmieniajg miejsce pobytu, nie
przywigzujg sie do miejsc i innych ludzi “Wiatr nimi miota. Nie majg korzeni”, sg wygodni:
“Kupuja w sklepach rzeczy gotowe. A poniewaz nie ma magazynu z przyjaciétmi, wiec nie
majg przyjacioét.”

e Czego Maty Ksigze nauczyt sie dzieki spotkaniu z lisem?

e Co w powszechnym przekonaniu symbolizuje lis? (symbolizuje spryt, przebiegtos¢,
chytros¢ itp.) Co symbolizuje lis w lekturze? ( Na przekér tradycyjnej symbolice, w
utworze Exupéry’ego lis jest symbolem zyciowej madrosci i doswiadczenia.Uczy
Matego Ksiecia jak by¢ przyjacielem)

2. Recepta na przyjazn - praca w grupach. Tworzac przepis, recepte uczniowie inspirujg sie
naukami ptyngcymi z lektury.
3. Jakie s ztote mysli - nauki lisa na temat przyjazni - znajdz cytaty:

,Jesli pragniesz miec przyjaciela, oswdj mnie”
,Nalezy przestrzega¢ pewnych rytuatow”
,Oswajac, to znaczy tworzy¢ zwigzki”

,Zawsze bedziesz odpowiedzialny za to, co oswoites”

4. Kogo mozemy nazwac przyjacielem? Jakie uczucia ludzi fgczg, a jakie dzielg? Kim jest
“fatszywy przyjaciel”?

5. Whnioski: Przyjazn mozliwa jest tylko przez ,,oswojenie”, czyli przyjecie odpowiedzialnosci
za wszystko i wszystkich, z ktdrymi tworzymy wiezi.. Wymaga ono codziennego rytuatu,
czasu i cierpliwosci. Przyjaciel to cztowiek, na ktérego mozemy liczy¢ w kazdej sytuacji, ktory
nigdy nas nie zawiedzie.

Fundacja N

Szkota Medialna MALOPOLSKA

INNOWACYINA

-




Programowanla p

‘ Matopolski Festiwgal ~
v

V. Temat: Z Matym Ksieciem i R6z3 rozmawiamy o mitosci.

Cele:
Uczen:
e rozumie pojecie symbolu
e poprawnie postuguje sie cytatami
e tworzy twdrcza wypowied?
e potrafi wycigga¢ wnioski
o dostrzega przejawy mitosci w zwyczajnych zachowaniach

Zadanie z AR

Praca w grupach - Spotkanie z R6z3 - Przeczytajcie Rozdziat VIII, a nastepnie obejrzyjcie w
AR ROze na str. 39i 41. Jaka prawdy, przemyslenia ptyng ze spotkania Matego Ksiecia z R623?
(“Powinienem byt jg sadzi¢ po czynach, nie po stowach”)

Pomyst na lekcje:

1. Dlaczego w lekturze strony wykorzystujgce technologie AR zostaty oznaczone
symbolem Rézy. Odnajdz fragmenty zawierajgce opis i symbolike rézy

2. Rozmowa z uczniami na temat watku mitosci w Matym Ksieciu. (Jakie sg ich relacje?)
3. Dyskusja z uczniami na temat stow Matego Ksiecia: “Bytem za mtody, by jg kochac”.
4. Praca w grupach:

Grupa |- znajdZcie cytaty dotyczgce rézy przed rozkwitnieciem

Grupa lI- znajdZcie cytaty dotyczgce zachowania rézy po rozkwitnieciu

Grupa lll- znajdzcie cytaty dotyczgce zachowania rdzy podczas rozstania

5. Charakterystyka rézy na podstawie odnalezionych cytatéw.

Inspiracja:

Ozoboty na tropie Rézy i mitosci - zadanie z robotami typu ozobot: Trasa dla ozobotéw, w
trakcie ktorej uczniowie majg zebrac pojecia zwigzane z uczuciem mitosci: troska, wiernosgé,
cierpliwosé, akceptacja, czas, wyrozumiatosé, poswiecenie, odpowiedzialnosé, a omingé
btedne trasy z uczuciami, ktére sg z mitoscig sprzeczne np. egoizm, niezrozumienie,
wywyzszanie sie, chciwos$é, zazdros¢, pycha, gniew.
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V. Temat: Z Matym Ksieciem na tropie wartosci.

Cele:

Uczen:
e rozumie pojecie wartosci
e rozumie, odnajduje w tekscie i interpretuje ztote mysli
e pracuje tworczo z tekstem lektury

Pomyst na lekcje i zadanie z AR:

1. Z Matym Ksieciem tropimy ztote mysli:
Grupa 1 - Obejrzyjcie w AR str. 77 i wypiszcie ztote mysli. (To, co najwazniejsze, jest
niewidoczne dla oczu; Dobrze widzi sie tylko sercem)
Grupa 2 - Obejrzyjcie w AR str 78 i wypiszcie ztotg my$l na temat przyjazni (Jestes
odpowiedzialny za to, co oswoites.)
Grupa 3 - Obejrzyjcie w AR str. 83 i z Matym Ksieciem wprawcie w ruch kotowrotek,
nastepnie przeczytajcie i wypiszcie ztote mysli ze str. 81 (Dobrze mie¢ przyjaciela)
Grupa 4 - Obejrzyjcie w AR str. 83 i z Matym Ksieciem wprawcie w ruch kotowrotek,
nastepnie przeczytajcie i wypiszcie ztote mysli ze str. 82 (Najwazniejsze jest niewidzialne)
2. Pogadanka: Jaki gatunek przypomina “Maty Ksigze”? (przypowies¢ biblijng) Przypowiesci
zawierajg pouczenia, poszukajmy zatem nauk, madrosci, prawd ptyngcych z kart “Matego
Ksiecia”. Madros¢, maksyma, motto to inaczej ztota mysl.
3. Utdz krétka opowiastke, ktéra bedzie zawierata wyrazne pouczenie.

Opracowanie scenariuszy:
Ewa Mauer

Scenariusz zaje¢ powstat w ramach projektu
Matopolski Festiwal Programowania — Il edycja.
Projekt realizowany przy wsparciu finansowym Wojewodztwa Matopolskiego.
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